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“Brinca Comigo?” constitui-se numa pratica de ensino ludico pedagdégica do Curso Normal Médio
do Instituto de Educagdo Ivoti contribuindo na formagao de educadores no sentido de
(re)aprender a brincar e a vivenciar na pratica experiéncias inclusivas. Através de estudos e
praticas de ensino que privilegiem e contemplem vivéncias lddicas como importantes
possibilidades de aprendizagem dentro e fora dos contextos escolares, o Projeto Brinca Comigo?
tem como objetivo contribuir na sensibiliza¢do, socializacdo e no desenvolvimento do potencial
criativo e ativo do ser humano, considerando a inteireza do sujeito (corpo fisico, emocdo e
cognicdo) , concebendo o brincar numa pedagogia de ensino e aprendizagem, tanto dos
estudantes, futuros educadores, quanto das criangas, numa visdo de que é possivel brincar e
aprender juntos, sem exclusdo, apoiando desta forma a brincadeira inclusiva, contemplando as
diferentes necessidades educativas especiais, num continuo: aprender a incluir brincando para
ensinar a incluir brincando. O projeto estende-se para a pratica através de ludoteca e
brinquedoteca itinerante para as criancas, promovidas e organizadas por estudantes em forma de
praticas de ensino. Para a realizacdo desta pratica, faz-se necessario, pensar e ressignificar
espacos, ndo apenas nas instituicdes escolares, mas “invadindo” bairros, pragas e ou outros
espacos sociais através de ludoteca e brinquedoteca itinerante, contribuindo de forma
significativa com a construcdo de uma sociedade mais inclusiva. Faz-se também necessario refletir
sobre os brinquedos e as brincadeiras a serem desenvolvidas, uma vez que os mesmos podem se
transformar em cumplices na promocdao de preconceito e exclusdo, como também podem
promover importantes praticas e formas de inclusdo, respeito a diversidade e solidariedade
humana. O projeto Brinca Comigo?, se constitui: Na organizacdo de grupos de pesquisa e estudo
dos estudantes do Curso Normal, Pesquisa bibliografica e de campo para observar espacos e
possibilidades para a brincadeira inclusiva, estabelecendo relagdo entre teoria e pratica, utilizando
o0 método pesquisa-acdo; Confeccdo de materiais ludico-pedagdgicos que possibilitem a inclusdo
das criancas em suas diferentes necessidades, interesses e possibilidades (emocionais, fisicas e
intelectuais) e na Organizacdo pratica de ludotecas e brinquedotecas itinerantes. Através do
projeto Brinca Comigo?, onde estudantes vivenciam e promovem na pratica a brincadeira
inclusiva, é possivel proporcionar uma maior interagdo entre os fundamentos tedricos do curso, os
marcos legais que exigem a inclusao escolar e a realidade social na qual estdo inseridos,
transformando a sua prépria atividade intelectual através da pesquisa-acao, beneficiando assim a
escola, ao ensino e a educacao.
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